
På dagen ved
Jungletræf/Super6

1. Værtsklubben byder velkommen til træf, når alle er mødt eller  
senest 5 minutter efter mødetid. 

2. Pep talk om, hvor fantastisk en dag det bliver.

3. Program. Hvilke baner spilles der mm.

4. Beskrivelse af banerne. Udpegning af placeringer.

5. Hjælpere (junglekrigere, kviksands- og krokodillehjælpere)  
udpeges og briefes grundigt. Herunder at hver bold kaster én terning  
og alle i bolden udfører samme øvelse. Kan evt. gøres før spillerne  
møder ind.

6. Udlevering af snagudstyr. Husk at få skrevet klubnavn på, hvis nogle 
har udstyr med.

7. Informer om toiletforhold og mulighed for opfyldning af drikkedunke.

8. Bed forældrene om at hjælpe til på runderne.

9. Husk at få en til at tage billeder, hvis ikke distriktet er repræsenteret.

10. Når alle er tilbage fra runden er der fælles overrækkelse af medaljer 
og diplomer.

11. Saft og kage som afslutning og fællesfoto.

12. Information om næste træf. Lad gerne næste værtsklub eller distrikts-
repræsentant stå for dette.


